Các bé lớp mẫu giáo bé C3 tham gia hoạt động phòng Kismart
Chiều thứ ba hàng tuần, các bé lớp mẫu giáo bé C3 tham gia hoạt động tại phòng Kismart

Như chúng ta đã biết, đẩy mạnh công nghệ thông tin trong trường mầm non là nhiệm vụ trọng tâm của ngành học mầm non. Cuộc cách mạng công nghệ thông tin đang được thích ứng với cuộc sống xã hội từng ngày, từng giờ. Ứng dụng công nghệ thông tin nói chung và phần mềm dạy học nói riêng vào các hoạt động giảng dạy và học tập đã và đang được ngành giáo dục đặc biệt quan tâm. Nhiều nhà nghiên cứu đã chỉ ra rằng: nếu giáo viên thường xuyên sử dụng máy tính trong quá trình giảng dạy thì trẻ sẽ nhanh nhẹn, linh hoạt, hứng thú, tích cực tham gia hoạt động tìm tòi khám phá và từ đó hình thành kiến thức mới. Bên cạnh đó việc ứng dụng công nghệ thông tin vào bài giảng dạy sẽ tạo môi trường tích cực để trẻ có điều kiện phát triển kĩ năng về ngôn ngữ, nhận thức, thẩm mỹ … từ đó trẻ ham thích được khám phá, được tư duy, trải nghiệm qua các tiết dạy úng dụng công nghệ thông tin từ việc thiết kế phần mềm trên Power point, tổ chức các trò chơi sáng tạo từ phầm mềm kismart. Phần mềm Kismart là phần mềm được thiết kế dành riêng cho trẻ mầm non, phù hợp với từng lứa tuổi mẫu giáo bé, nhỡ và lớn. Phần mềm là các trò chơi có tác dụng phát triển tư duy cho trẻ. Với những hình ảnh sống động, hấp dẫn, màu sắc hài hoà, sắc nét, âm thanh chuẩn xác, sáng tạo, khoa học, sôi động hấp dẫn trẻ. Chính vì vậy các trò chơi trong phần mềm Kismart có thể giúp trẻ ôn luyện, củng cố kiến thức một cách tốt nhất mà lại không tạo ra sự nhàm chán ở trẻ. Buổi đầu mới lên phòng Kismart, trẻ vẫn còn rất là bỡ ngỡ, rụt rè nhưng được sự hướng dẫn của cô giáo các bé rất hứng thú tham gia hoạt động.
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Cô hướng dẫn trẻ cách sử dụng con chuột để chơi trò chơi


 Khi đã thuần thục rồi thì các bé có thể tự chọn các trò chơi trên phần mềm để chơi. Thông qua các trò chơi đã giúp trẻ phát triển và củng cố rất nhiều kỹ năng như: Nhận biết màu sắc, nhận biết hình dạng, nhận biết đặc điểm đặc trưng của sự vật, nhận biết số đếm…Qua đó đã củng cố được rất nhiều kiến thức cho trẻ tạo cho trẻ được thay đổi không khí học tập.
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Trẻ tự chơi các trò chơi trên phần mềm Kismart
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Trẻ chơi trò chơi ghép hình


Kết thúc hoạt động tại phòng Kismart, bạn nào cũng thật là vui vẻ, phấn khởi, chỉ mong thứ ba tuần sau lại được lên phòng Kismart để chơi các trò chơi. Đi học thật thích. 
Người viết: Kiều Thị Dân

